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ADELANTE!

Regla de juego (W

e

jAdelante! pone en juego de 2 a 6 jugadores y hasta 12, en equipo.

El objetivo es llegar el primero a Roma, ciudad del mapamundi representada por la cipula /4 de San Pedro.
Para llegar a Roma hay que tener un carnet de ruta completo. El carnet de ruta tiene las cartas a las que
el jugador ha contestado correctamente.

Carnet de ruta tipo:

1 carta de Federico Ozanam (Vida en Cristo)

1 carta de Gianna Beretta Molla (Indicaciones liturgicas)
1 carta de Jacinta Marto (Elementos de Historia Sagrada)
2 cartas de Madre Teresa (Sacramentos)

1 carta de Domingo Savio (Oracién)

1 carta de Josemaria Escriva (Profesion de fe)

El carnet de ruta se elabora al principio del juego y puede cambiar en funcion de los capitulos escogi-
dos, de los conocimientos del jugador y de la duracion de la partida. Los abuelos pueden jugar con
los nietos y tener carnés de ruta distintos.

Barajar cada paquete de cartas. El primer jugador echa los dados desde la casilla de salida.

Puede moverse en todos los sentidos excepto en diagonal. '

Para sacar una carta, tiene que caer en la casilla de un santo: entonces saca una carta que representa
al santo. El jugador precedente lee la pregunta y comprueba que la respuesta es acertada.

El jugador tiene dos minutos para contestar.

Si la respuesta es acertada, el jugador se queda con la carta que integra a su carnet de ruta.

Si la respuesta es incorrecta o incompleta, se vuelve a poner la carta en juego al final del paquete.

El jugador vuelve a echar los dados @ cuando ha contestado bien a la pregunta.
Cuando esta completo el carnet de ruta, el jugador puede ir a Roma. El primero que llegue, gana la partida.
La partida puede seguir con los otros jugadores.

Comodin : Cuando un jugador saca un comodin, se queda con él: la carta se incluye en su carnet de ruta.
Ademas, puede contestar o a una pregunta de dicho santo, o colocarse en la casilla de otro santo y sacar
otra carta.
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ADELANTE!

Nos gustaria que este juego contribuyera a la Nueva Evangelizacion.

Hemos seleccionado a seis santos de nuestro tiempo. Cada uno respondio a la llamada
de Dios en sus circunstancias particulares y nos recuerdan que es posible ser santo
en el mundo de hoy. Pero para amar a Dios hay que conocerle ya que solo se ama
lo que se conoce. El amor se prueba con las obras: el conocimiento de Dios y nuestra

vida van unidos y nos llevan al amor al projimo.

"Es importante aprender a lo largo de toda una vida y desde la juventud, a pensar
con Dios, a sentir con Dios, a querer con Dios, de modo que desde aqui surja el amor.

De esta forma el amor se convierte en el elemento de fondo de nuestra vida.”
Cardinal Ratzinger : Mirar a Cristo.

Te preparas a recibir el bautismo:

Vas a ser hijo de Dios y a pertenecer a la maravillosa familia de la
Iglesia. Para agradecer este don gratuito, ;por qué no te animas a
sembrar a tu alrededor alegria y paz?

Vas a hacer la primera comunion:

Entiendes qué don tan estupendo te hace Dios entregandose a ti en
la Eucaristia. ; Por qué no ofrecerle, al prepararte para recibirle, algo
a lo que estés mas apegado?

Vas a confirmarte:

Por este sacramento, te haces discipulo de Cristo. No dudes en dar
algo de tu tiempo y en hacer visitas a personas mayores o a ninos
enfermos.

Jovenes, adultos, catequistas, padres y abuelos:

Mucho habéis recibido. La Nueva Evangelizacion cuenta con vosotros.
En la vida estudiantil, profesional, social y familiar, ;son vuestras
palabras y vuestras obras testimonio de vida cristiana arraigada en
la oracion y en los sacramentos?



